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DOCENCIA, EDUCACAO INTEGRAL E
TERRITORIOS EDUCATIVOS:
CONSTRUINDO CARTOGRAFIAS
PARTICIPATIVAS

Ao longo do nosso curso, nos cursistas fomos convidados/as a realizar uma
pesquisa coletiva, a cartografia, sobre a realidade da escola em que vocés
atuam. O nosso objetivo foi que esse exercicio colaborativo de construgao de
conhecimento, envolvendo o levantamento de informacdes, a
sistematizacao, a analise e a producao de registros, contribua para o
aprofundamento do projeto politico das escolas e para a organizagao do

trabalho com os/as estudantes na perspectiva da educacao integral.

Neste material, reunimos, a partir do desenvolvimento dos percursos, as
nossas produgcdes. Com isso, pretendemos colaborar com a sistematizacao

das produc¢des das escolas e, assim, subsidiar acdes futuras.

Vamos juntos/as!
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ENTENDENDO AS
‘CARTOGRAFIASPARTICIPATIVAS”

1. O que estamos chamando decartografia participativa?

A cartografia participativa € uma metodologia de trabalho que se propde a
pensar a escola a partir do territério onde ela se localiza, dos saberes que a
atravessam e dos sujeitos que a compdem.

2. Qual a finalidade da cartografia participativa?

Mais do que um diagndstico, a cartografia pretende ser um subsidio, uma
espécie de mapa, para o trabalho dos profissionais da escola.

3. Como a cartografia participativa foi desenvolvida neste curso?

Em nosso curso, propomos a realizacao de uma cartografia participativa por
escola e em etapas.

4. Como assim uma cartografia participativa “em etapas”?

As cartografias participativas foram compostas de quatro etapas que, ao final,
irdo configurar um plano de agao para a escola.

5. Quem realizou a cartografia participativa?

Com o apoio das escolas, os/as cursistas foram responsaveis por mobilizar e
desenvolver as atividades das cartografias participativas em suas instituicdes.

6. Com quais sujeitos as atividades da cartografia deverdo ser realizadas?

Foi nosso desejo que todas as pessoas da escola, mesmo aquelas nao
diretamente vinculadas ao curso e que nao estavam atuando em sala de aula,
colaborando com a construcao da cartografia participativa.

Equipe do curso “Docéncia, Educagdo Integral e Territdrios Educativos:

construindo cartografias participativas”
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ETAPA | - AS CRIANGCAS,
OS ADOLESCENTES E OS
JOVENS DE NOSSAS
ESCOLAS: OS SUJEITOS
POR TRAS DOS
ESTUDANTES

Nao da para pensar em ensino remoto, ensino hibrido, educagao integral, conteudos,
sem considerar a situacdo de vida dos/das estudantes neste momento. Nesse sentido,
realizou-se um diagndstico para conhecer melhor os/as estudantes e seus familiares

— salde, situacao econdmica e como estao lidaram com o momento da pandemia.

QUEM SAO OS SUJEITOS POR TRAS DOS ESTUDANTES!

Veja a seguir alguns dos resultados da pesquisa realizada em sua escola junto as

criancas, aos adolescentes e/ou jovens e uma breve sintese sobre as pistas que

esses dados oferecem para melhor entendermos quem sao os “os sujeitos por tras

dos estudantes” em nossa instituicao.




Analise:

Nesta aplicou o questionario para os estudantes das turmas do 4°, 5°, 6°, 7°,

8° e 9° ano da Escola municipal Domingos Dinis.

Grafico 1 - Idade dos estudantes:

10 anos 21,01%
13 anos
11 anos
12 anos
09 anos
15 anos
16 anos

08 anos

17 anos

0,00% 5,00% 10,00% 15,00% 20,00%

Informacao gerada a partir dos dados extraido das respostas
dos estutantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz



Perguntados como os estudantes se autodeclaravam sobre sua cor/raca, a

maioria afirmaram ser pardos.

Gréfico 2 - Cor/Raca:

Preta

Amarela

17,0%

Parda

1,3%
Branca

26,6%

Indigena

51,3%

Informacao gerada a partir dos dados extraido das respostas
dos estutantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz

3,7%
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Durante o confinamento social, dizeram nao que nao gostaram de ficar sem
ir a escola:

Grafico 3 - Sobre ficar longe da escola durante
confinamento social:

Gostei de nao ter de ir a escola
19,7%

Nao sei opinar
27,3%

Nao gostei de ficar semira
53,0%

Informacao gerada a partir dos dados extraido das respostas
dos estutantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz



Perguntado ao estudantes sobre o sentimento de retorno presencial a escola,
apos o fim do distanciamento social, eles expressao um pouco sobre suas
relacdées com o escolar.

Grafico 4 - Sobre voltar a escola:

Ruim
8,3%

Mais ou menos
34,0%

Legal
57,8%

Informacao gerada a partir dos dados extraido das respostas
dos estutantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz



Grafico 5 - Sobre atividades fora da sala de aula;

Trabalhando
2.4%

Jogando no celular.ou Ajudando em casa

nocomputador sozinho/a
7,8% 22,5%
Jogando no celular ou
d
Jogando no celular ou
no computador
19,0%
Brincando
21,6%

Dormindo
15,1%

Dando um rolé com os/as
amigos /as narua

7,3%

Informacgao gerada a partir dos dados extraido das respostas
dos estutantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz

Grafico 6 - Sobre tarefas em casa

Tomar conta de Ensino irmaos/as mais novos/as

criangca mais nova
15,0% 3,5%
Faco comida
~ 9,1%
N&ao tenho ,
tarefas em casa \ Lavar roupa
7,9% 6,6%
_ Lavar vasilha
Limpar casa 31.0%
26,8%

Informacao gerada a partir dos dados extraido das respostas
dos estutantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz 10



Grafico 7 - Com quem fica em casa:

Vizinhos/as Amigos/as
2,9% 4,5%
Fico sozinho/a
20,7%
Parentes
71,9%

Informacao gerada a partir dos dados extraido das respostas
dos estutantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz

Grafico 8 - Onde mais fica quando nao esta na
escola:

Na casa de parentes
4,8%

Na casa de vizinhos/as
3,1%

Na rua
19,7%

Na minha casa
72,5%

Informacao gerada a partir dos dados extraido das respostas
dos estutantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz 11



Grafico 9 - De que mais brincam:

Pular corda Andar de bicicleta
6,3% 10,7%
Jogos de tabuleiro Andar de skate
3,9% 2,8%
Corrida
4,0%
Pique-esconde
Jogo no computador ou 11,7%
33,9%
Futebol
jogo de tapao (virar cartas) 19,0%
7,6%
Informacao gerada a partir dos dados extraido das respostas
dos estutantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz
Grafico 10 - Quais jogos online que mais
gostam:
Subway Surfers Among us
7.3% 6,9%
Clash Royale/of Clans
2,1%
Roblox Counter-Strike: Global Offensive
17,1% 1,7%
Fortnite
5,3%
Pokémon Go
2,2%
Nao jogo na internet
5,6% Free Fire
29,0%
Minecraft
19.0% League of Legends

2,0%

Informacao gerada a partir dos dados extraido das respostas
dos estutantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz
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Grafico 11 - Leitura favorita:

Fanfic
1,2%
Livros de histéria
Revistinhas em quadrinhos 29,5%
38,9%
Mangas
2,1%
Noticias N3o gosto de ler nada
5,2% 23,1%
Informacgao gerada a partir dos dados extraido das respostas
dos estutantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz
Grafico 12 - Aplicativos utilizados:
Youtube Discord
0,
15,6% 5.8%
Facebook
2,2%
Instagram
23,0%
Whatsapp
25,2%
Kway
4,9%
Twitter ,
0.9% Tiktok
o 22,4%

Informacao gerada a partir dos dados extraido das respostas
dos estutantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz 13



Grafico 13 - Esportes praticados:

Volei Corrida
1,2% 7.2%
Taekwondo
3,7%
Natacao
13,4%
Futebol
33,2%
Nao pratico
27,4%
Ginastica
4,5%
Karaté Judd
4,9% 4,3%

Informacao gerada a partir dos dados extraido das respostas
dos estutantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz

Grafico 12 - Praticas de atividade em grupo:

Grupo de capoeira

6,9%

Grupo de danca

12,6%

Grupo de grafite

4,2%

Grupo de hip-hop

Grupo de jovens e 2,5%
adolescentes na igreja
2,0%

Grupo de musica

9,1%

Grupo De Rap

5,2%

Nao participo
55,2%

Informacao gerada a partir dos dados extraido das respostas
dos estutantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz 14



A partir dos dados colhidos a partir de questionarios aplicados no periodo de
maio a junho/2022, na E. M. Professor Domingos Diniz, situada no bairro
Parque Sao Joao no municipio de Contagem, verificou-se que a maioria dos
estudantes do 1° turno tem 9 anos, e no 2° turno tém 13 anos. A maioria dos
alunos acharam que foi legal o retorno a escola no pds-confinamento. Sao

estudantes que circulam pelo bairro pois 100% vao a pé para a escola.

Grande parte desses estudantes realizam tarefas domésticas, ajudando nas
atividades da casa tais como lavar vasilhas e limpar a casa. Porém um numero
maior de alunos do 2° turno dedica a maior parte do tempo em jogos de
celular ou no computador. As brincadeiras aparecem em menor medida,
sendo que grande parte brinca em casa. Entretanto, nesta comunidade
percebe-se que as ruas sao movimentaras e faz parte do cotidiano frequenta-
las. Tanto as criancas com idade de até 11 anos brincam na rua, em menor
medida se comparado as brincadeiras dentro de casa. Cerca de 46% dos
adolescentes, maiores de 11 anos, “dao rolé com os amigos” na maior parte do
tempo. Um dado que chama a atencao € o fato de que grande parte dos
estudantes de ambos os turnos nao ter tarefas, sendo que no 2° turno sao

cerca de 25%.

Com relacao ao auxilio as tarefas escolares, no 1° turno as maes realizam este
apoio, ja no 2° turno a maior parte dos estudantes nao tem este apoio, apesar
de a grande maioria dos estudantes tanto do 1° quanto do 2° turno ficar em

casa com parentes.

Com relagao as brincadeiras e atividades a maioria dos alunos dos dois turnos
jogam no celular ou no computador, sendo que as atividades e brincadeiras
ligadas aos movimentos fisicos com bolas, bicicleta, natacdao dentre outras
aparecem de maneira timida comparadas aos jogos com o uso de telas.

Dos jogos no computador e celular os alunos do 1° turno preferem o Roblox,
sendo o mais jogado, em seguida vem o Free Fire, Fortnite e Minecraft. Ja os
do 2° turno preferem o Free Fire, em seguida o Roblox, sendo que a maioria

destes jogam, preferencialmente em grupo. 15



A maioria dos estudantes que afirmaram gostar de ler tem preferéncia por
historias em quadrinhos. Mas uma parcela significativa ndao gosta de ler, sendo

30% no 1° turno e 52% no 2° turno.

Com relagao aos aplicativos mais utilizados no 1° turno se destaca o jogo
Roblox, em seguida os jogos Free Fire, Fortnite e Pokemon Go. Ja no 2° turno
os aplicativos a que tém mais acesso na internet sao o WhatsApp, seguidos do
TikTok e Instagram.

As postagens dos alunos do 2° turno na internet sao, preferencialmente, fotos
no Instagram, seguidos de videos no TikTok e no Instagram. Entretanto, cerca

de 50% nao o costume de fazer postagens na internet.

Diante dos dados colhidos, percebe-se a utilidade da pesquisa. Ela foi Util no
sentido de ajudar a conhecer a realidade dos alunos e de compromissar a
melhorar seu aprendizado visto que o estudo é a porta de oportunidade para
melhoras. Triste saber que muitos tém de se virar sozinhos nos estudos sem
orientacao da familia, desempenham tarefas familiares, o que nos esclarece
gue alguns nao vivem so6 para os estudos. O fato de que nem todos participam
de um grupo explica suas dificuldades em socializar de maneira pacifica no
ambito escolar. Conhecer o ambiente e o meio, a realidade desses alunos, é
fundamental e pode nos ajudar em nossa pratica pedagodgica, por isso

podemos descrever a pesquisa € esse percurso como muito proveitosos.
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ETAPA Il - MAPEAMENTO
AFETIVO DO TERRITORIO

A Cartografia do Percurso |l teve como objetivo favorecer uma maior
articulacdo da escola com o territério onde ela estd inserida. Para isso,
propusemos que Vocés realizassem o Mapeamento Afetivo do entorno da

escola.

Cursista:

Carla Aparecida da Silva

Deise Mara Balieiro

Elaine Marisa dos Santos Ferreira de
Carvalho

Fabiola Fernandes da Mota Vaz
Flavia Danielle Ribeiro

Flavia Rodrigues de Oliveira

Gisleide Valadares Lisboa

Lilia Mares Otoni Barbosa

Luna Navarro Miranda Marques
Maria Aparecida Diniz Xisto

Norma Parreira da Silva

Raphaela Carolina de Souza Rodrigues
Barbosa
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Mapa Afetivo:

Mapa Afetivo desenhado por estudantes da Escola Municipal Professor
Domingos Diniz, a partir da atividade proposta para constru¢cao da segunda

etapa da cartografia, que retrata o entorno da escola a partir do olhar do

estudante.

Figura 1 - Mapas afetivos:

Desenhos de registro do mapa afetivo dos estudantes Escola Municipal
Professor Domingos Diniz, acompanhado de um depoimento sobre a atividade.
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Figura 2 - Mapas afetivos:

Desenhos de registro do mapa afetivo dos estudantes Escola Municipal
Professor Domingos Diniz, acompanhado de um depoimento sobre a atividade.
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Figura 3 - Mapas afetivos:

Desenhos de registro do mapa afetivo dos estudantes Escola Municipal
Professor Domingos Diniz, acompanhado de um depoimento sobre a atividade.



Figura 4 - Mapas afetivos (outras narrativas):

Depoimento sobre a atividadede mapa afetivo dos estudantes
Escola Municipal Professor Domingos Diniz
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Algumas questdes que nortearam essa
producao, a saber:

e Como essas instituicbes/espacos/grupos dialogam ou podem dialogar
com a proposta pedagodgica da sua escola?

« E possivel construir alguma parceria com essas instituicdes / espacos /
grupos? De que natureza?

e O que o territoério ensina a vocés?

e Como a comunidade do entorno escolar pode contribuir para os
processos educativos desenvolvidos pela escola?




ETAPA Il - PROJETO DE
INVESTIGAGCAO

A proposta desta cartografia, € a organizacao e o desenvolvimento de um
projeto de investigacao visando a construcdao de processos de ensino e

aprendizagem que integrem a escola ao territorio.

Cursista:

Carla Aparecida da Silva

Deise Mara Baleiro

Flavia Rodrigues de Oliveira
Cisleide Valadares

Lilia Mares Otoni Barbosa
Liliane Fernanda Borges

Luna Navarro Miranda Marques
Norma Parreiras da Silva
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Projeto de investigacao

Tema do projeto: Capsula do Tempo

Problematizacao: A partir dos trabalhos desenvolvidos juntamente com o TEIA
(Territérios, Educacao Integral e Cidadania) com o objetivo de mapear e
caracterizar os estudantes da Escola Municipal Professor Domingos Diniz e da
comunidade em que a escola estda inserida ficou evidenciado que os
estudantes da escola em questdao encontram-se em situacao de
vulnerabilidade. Nas conversas, ao desenvolvermos as atividades do curso, eles
alegaram nao ter coisas atrativas no bairro onde moram, citaram a escola

como um lugar de encontro com os amigos e lazer.

Analisando a relagdao de nossos estudantes pds pandemia com o ambiente
escolar, entre os colegas e seu entorno, os educadores notaram uma mudancga
no comportamento da grande maioria dos estudantes, muitos apresentaram
sinais de depressao; ansiedade; principalmente desinteresse pelos estudos;
desanimo; dificuldade de convivio com os colegas e profissionais da escola,
onde muitos deles manifestaram valores bem diferentes dos educadores. Além
disso, ponderando sobre a relacdo pais/responsaveis dos estudantes versus
escola, € observado que muitos deles veem a escola nao como forma de
convivio e aprendizado, mas como meio de nao deixar seus filhos se
envolverem com o trafico, ou local para se deixar o estudante enquanto os pais
trabalham. Muitos pais ndao entendem que eles sdao pecgas primordiais para a
formacao do carater e da construcao da relagcdao da crianga com o mundo e

acabam deixando esta responsabilidade apenas para a escola.

Percebendo tudo isto, foi desenvolvido um projeto com o tema “Valores” com
o objetivo de leva-los a refletir sobre a necessidade de melhorar suas relagdes
pessoais e interpessoais. Este projeto foi bem recebido por toda comunidade

escolar e de forma notdéria houve uma melhoria comportamental dos alunos.
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Elencando neste projeto e dando continuidade nas atividades desenvolvidas
para auxiliar na formacao do carater do estudante, tornando-o um ser pensante,
protagonista dentro do ambiente escolar e até mesmo fora, sera desenvolvido o
projeto “Capsula do tempo”, onde os estudantes farao uma analise da realidade
em que vivem e de suas emocdes, e a projecao de como sera o futuro de suas

vidas a partir do projeto “Valores”.

Desenvolvimento: Por se tratar de uma escola municipal que oferece ensino
fundamental e é localizada em um bairro de periferia, sendo a grande maioria
dos estudantes de origem pobre, ha uma grande preocupacao da direcao,
coordenacao e dos professores quanto ao entendimento, aprendizagem e
desenvolvimento dos alunos ndao sé com relagcao ao ensino, mas na formacgao

integral do estudante como ser humano.

Segundo a BNCC, é papel da escola auxiliar os estudantes a aprender a se
reconhecer como sujeitos, considerando suas potencialidades e a relevancia
dos modos de participacdao e intervencao social na concretizagao de seu
projeto de vida. E, também, no ambiente escolar que os jovens podem
experimentar, de forma mediada e intencional, as interagcées com o outro, com
o mundo, e vislumbrar, na valorizacao da diversidade, oportunidades de

crescimento para seu presente e futuro (BRASIL, 2018, p.473).

“Ter um projeto de vida significa tomar para si o controle da prépria existéncia,
€ viver em vez de simplesmente sobreviver (BUGARELLI, 2012, p.6). " Por mais
gue a pandemia tenha interferido de forma negativa na vida dos estudantes,
modificando o estado psicoldgico e alterando a forma de interagao entre eles,
o projeto Capsula do Tempo ira estimular a autoanalise e a reflexao sobre o

projeto de vida.

Pensando nisso o projeto em questao abrangerd os estudantes do segundo
turno (fundamental Il) e acontecera no inicio e final do ano letivo. O objetivo

geral deste projeto € propor aos estudantes as autoandlises e reflexdes sobre




suas mudancgas comportamentais, a forma de enxergar o presente a partir do
projeto “ Valores” e as projecdes de suas vidas para o final do ano letivo, através

de elaboracao de cartas, desenhos, mensagens, poesias ou fotografias.

O desenvolvimento deste projeto ocorrera durante o ano mas tera dois
momentos principais: 0 momento detonador e a culminancia. O primeiro sera
Nno inicio do ano letivo com a producao de uma carta pessoal e intransferivel do
estudante para ele mesmo. Juntamente com a coordenacao, os professores
fardo a acolhida dos estudantes e os auxiliardo na retrospectiva do projeto
Valores; nas analises das vidas dos estudantes levantando os seguintes

n

questionamentos: “O que vocé aprendeu com o projeto? ", “Que agdes e
atitudes foram adotadas a partir do projeto? ", “Houve alguma mudanca na

forma de enxergar a vida? ", “ Houve melhoria de vida? ".

A partir desta investigacao os estudantes irdao discorrer sobre realizando
registros fotograficos, escritos, dentre outros. Dando sequéncia a este momento
O estudante ira discorrer sobre seu futuro; para auxilia-los, os professores farao
as perguntas: “Como vocé se imagina no final deste ano? ", “Como sera seu ano
letivo? ", “Como vocé se sente como estudante, e o0 que vocé pode fazer para

melhorar isso? ".

Apods o registro a essas perguntas, o estudante produzird uma carta destinada a
ele mesmo falando dos seus projetos e 0 que espera ter alcancado e construido
ao longo do ano. Esta carta devera ser colocada em um recipiente, definido pela
turma, e sera lacrada e enterrada na escola para ser aberta somente no final do
ano. Durante o ano letivo serdo realizadas rodas de conversa, oficinas
envolvendo as familias e instituicdbes como o CRAS, a UBS, as Igrejas, a
Associacao de bairro, as empresas locais, dentre outras instituicoes parceiras,

criando uma rede de trocas de habilidades e conhecimentos.

O segundo momento sera a culminancia do projeto “Capsula do tempo’,
desenterrando e abrindo o recipiente em que as cartas estiveram guardadas,

antes, porém os professores farao uma roda de conversa entre os estudantes

para que expressem o0s sentimentos, as expectativas que tém antes de abrir a

capsula. 26




Algumas perguntas poderao nortear o dialogo, tais como “Vocé se lembra do
gue VOCé escreveu para vocé mesma? ”; “Quais foram os seus projetos e desejos
|3 do inicio do ano? "; “Wocé acha que vocé conseguiu realiza-los? "; “Caso vocé
nao tenha realizado, o que vocé acha que precisa fazer para realiza-lo? ”; “Tem

alguém ou alguma instituicao que podera te ajudar? .

Sintese e avaliacao: Consideramos extremamente importante e significativa a
realizacao deste projeto junto ao territério. O envolvimento dos estudantes,
dos profissionais da escola, da equipe pedagdgica, da direcao, das familias, dos
profissionais do CRAS, dos profissionais da UBS, dos representantes da
associacao de bairro e empresas locais parceiras € essencial para fortalecer o
sentimento de pertencimento e reconhecimento dos valores da comunidade

local.

O projeto “Capsula do tempo” pretende estimular o autoconhecimento nos
estudantes e potencializar a capacidade de aprendizagem, identificando
habilidades existentes e incentivando o desenvolvimento de outras. Sobretudo,
pretende-se promover o reconhecimento e valorizagao dos saberes populares
da comunidade local, descontruindo a ideia de que s6 se aprende na escola e,
ao mesmo tempo, mostrando que a escola tem o papel de contribuir no
desenvolvimento das pessoas a fim de que alcancem e ocupem espacos em
gue serdo reconhecidos e valorizados pelos saberes construidos ao longo da

vida.

Como afirma Augusto Cury, “ Bons alunos aprendem a matematica numérica,
alunos fascinantes vao além, aprendem a matematica da emocao, que nao
tem conta exata e que rompe a regra da légica. Nessa matematica vocé so
aprende a multiplicar quando aprende a dividir, s6 consegue ganhar quando
aprende a perder, s6 consegue receber, quando aprende a se doar. " antes,
porém os professores farao uma roda de conversa entre os estudantes para
gue expressem o0s sentimentos, as expectativas que tém antes de abrir a

capsula.
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ETAPA IV - EDUCAGCAO
INTEGRAL E PROCESSOS
EDUCATIVOS: ENTRE
PRATICAS E EXPERIENCIAS

Nessa etapa foi refletido sobre o processo vivenciado pela escola até o
momento e apontar os caminhos que serao percorridos na realizagao do

projeto.

Cursista:

Carla Aparecida da Silva

Deise Mara Baleiro

Flavia Rodrigues de Oliveira
Cisleide Valadares

Lilia Mares Otoni Barbosa
Liliane Fernanda Borges

Luna Navarro Miranda Marques
Norma Parreiras da Silva



Para isso, foi proposto algumas questdes a partir das quais foi
produzido um video.

As questoes, sao elas:

Qual tema/ problema do projeto de investigacdo proposto?

Em que etapa do projeto vocés estdao? Como os debates
propostos pelo curso contribuiram para a construcao deste
projeto no que diz respeito a sua forma e ao seu conteudo?
Qual o potencial do projeto no que diz respeito ao
estreitamento da relagcdao da escola com o territério e com os
seus saberes?

De que modo o projeto contribui para a construcao de uma
educacao integral?

Quais serao os proximos passos para o desenvolvimento do

projeto?
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Video:

Cligue aqui na imagem a seguir € ouca o podcast do Projeto Capsula do Tempo:

Rpsula do Teg
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https://youtu.be/6Sw6rOkWAao
https://youtu.be/6Sw6rOkWAao
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